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Mert Efe Sen

Merhaba,

Ben Mert Efe Sen, oyun gelistirme alaninda kendimi gelistirmeye odaklanmis bir Junior Game Developer'im.

2 yildir Unity ile gesitli projeler gelistirdim. Ayrica, Alt-Tab Kulugka Merkezi'nin sundugu bir kursta

Unreal Engine 5 6grendim. Bu stiregte tanidigim arkadaslarimla birlikte game jam'lere katildim

ve farkli projeler gerceklestirdik.Oyun gelistirme alaninda profesyonel diizeyde projeler tiretme konusunda kararliyim.
Problemlere analitik yaklasimim ve ekip calismasina yatkinligim ile fark yaratabilecegime inaniyorum.

Sahip oldugum bilgi birikimi ve tutku ile, ekibinizin bir pargasi olarak katki saglamak istiyorum.
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Projeler

ShisheGame (unity,C#)

« Nim oyunundan esinlenen, strateji tabanli, iki oyunculu bir oyun.

« Oyunun mekanigi, son sise kalan oyuncunun kaybetmesi tizerine kuruludur.

- Oyuncular, strateji olusturma ve rakiplerini zekice hamlelerle alt etme firsati bulur.

« LinkedIn'de paylasildi ve gelisim stireci profesyonel agimda detayli bir sekilde sunuldu.
« https://pstrismus.itch.io/ie-game / https://github.com/pstrismus/sisegame

Zigzag Clone (unity,C#)

« Basit ama bagimlilik yaratan mekaniklere sahip bir Unity tabanli oyun.

« Oyuncularin strekli hareket halinde oldugu, hiz ve dengeyi test eden bir oyun deneyimi sunar.
« Hizl refleksler ve dikkat gerektiren bir oynanisa sahiptir.c

« LinkedIn'de paylasildi ve gelisim siireci profesyonel agimda paylasildi.

« https://github.com/pstrismus/ZigZagClone

Nature's Decay (Unity, C#)

+ Game Jam etkinliginde bir arkadasla birlikte gelistirilmis, ikilik ve zitlik temalari Gizerine kurulu bir hayatta kalma oyunudur.
+ Oyuncular, post-apokaliptik bir diinyada kaynaklart yonetirken hayatta kalma miicadelesi verir.

+ Zitlik temali mekanikler ve detayl cevresel etkilesimler igerir.

« https://pstrismus.itch.io/nasturesdecay / https://github.com/pstrismus/NaturesDecay

Find Your Sense (Unreal Engine 5, Blueprint)

« Oyunda, komadaki bir adamin riiyalarina dalarak cesitli gérevleri tamamlamasi konu alinir.

« Her gérevin ardindan karakterin bir duyusunu geri kazanmasi planlanmistir ancak Game Jam stiresi icinde bu mekanik
tamamlanamamistir.

« Ozgiin hikaye anlatimi ve detayli cevre tasarimiyla derin bir oyun deneyimi sunar.

« https://wonderkidps.itch.io/find-of-sense




